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Streszczenie:

Proces projektowy dotyczy zazwyczaj uktadu cztowiek — obiekt. Aby obiekt mogt zosta¢ dobrze zaprojektowany, proces
projektowania powinien zachodzi¢ w ciggtym kontekscie cztowieka — najlepiej docelowego uzytkownika projektowanego
obiektu/systemu itp. Mozna to realizowaé¢ za pomocg dwdch metod. Pierwszej — bezposredniej, wykorzystujgc
probantow, odpowiadajgcych cechami poszczegdlnym centylom. Drugiej — posredniej, wykorzystujgc modele imitacyjne
cztowieka. Druga z metod jest bardziej dostepna i tatwiejsza w aplikowaniu, zwtaszcza w mocno zdigitalizowanym
obecnie procesie projektowym. Mnogos¢ i coraz wieksza przystepnos¢ komputerowych systeméw wspomagajacych
projektowanie (CAD) rodzi jednak pewne problemy, zwiaszcza na poczatku edukacji projektanta wzornictwa
przemystowego. Studenci na pierwszych latach studidw nie potrafig swobodnie poruszaé sie w wirtualnym s$wiecie
aplikacji 3D. Brakuje im umiejetnosci w obstudze narzedzi programowych, co skutkuje niezadowalajgcymi efektami
pracy. Co jednak duzo wazniejsze — ograniczenia technologiczne w postaci ptaskich monitoréw jedynie imitujgcych
przestrzen czy tez mozliwo$¢ swobodnego skalowania projektowanych obiektéw na ekranie mogg zaburzaé ,wyczucie
przestrzeni” — umiejetnos¢ tak potrzebng kazdemu projektantowi. Sposobem na rozwigzanie tych problemoéw moze by¢
modelowanie fizyczne w skali 1:1 lub redukcyjnej. Tak zwane ,projektowanie przez modelowanie” jest zresztg jedna
z metod wykorzystywang réwniez przez profesjonalnych designeréw. Na rynku istnieje wiele rozwigzan nadajgcych sie
do wykorzystania w pracy projektowej, poczagwszy od schematycznych manekindw np. tzw. malarskich, a koriczac na
zaawansowanych manekinach wirtualnych umozliwiajgcych weryfikacje ergonomii projektowanej struktury.
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